NAVOD

PEXESO PRE USI

Hra pre 2 az 3 hracov starsich ako 5 rokov

SK

Tdato hra hrdcov nauci pozorne nacuvat, identifikovat,
rozlisovat a zapamditat si rézne zvuky. Rozvija zvukovi
pamiit, citlivost sluchu a vzdjomni koordindciu sluchu,
zraku a pohybu.

Hral

K hre sa potrebuje: 16 zvukovych kociek

Zvukové kocky rozlozte na stdl alebo na podlahu. Este predtym ich
dokladne premiesajte a polozte tak, aby ich odlisna farba bola
naspodku (aby ju nebolo vidiet). Hru zacina najmladsi hrac. Vyberie si
jednu z kociek a zatrasie nou. Potom si vyberie druhu a tiez nou
zatrasie. Ak zisti, Ze zvuk je rovnaky, odlozi obe kocky pred seba. Ak
bude zvuk rozny, vrati ich naspat na pévodné miesto. Hrag, ktory najde
dve kocky s rovnakym zvukom, musi ostatnym ukézat ich spodnu
farebnu stranu. Ak budd mat rovnaku farbu, znamena to, ze zvuky su
naozaj rovnaké a hra¢ ziska 2 body. Ak farby budd odlidné, hra¢ sa
pomylil a obe kocky musi vratit naspét na povodné miesto. Zaroven sa
mu odpocita jeden bod. Vitazom sa stadva hrac s najvyssim poctom
najdenych parov kociek a najvyssim po¢tom bodov.

Hrall

Hra pre 2 az 3 hracov starsich ako 5 rokov

K hre sa potrebuje: hracia doska, 16 zvukovych kociek, farebna kocka na
hédzanie.

Priprava na hru:

Na stdl rozlozte hraciu dosku a na fu umiestnite zvukové kocky (na
stvorce uprostred kruhovych poli). Kocky musia byt polozené tak, aby
strana s odlisnou farbou ako ostatné strany bola umiestnena naspodku
(aby ju nebolo vidiet). Len ¢o vietky kocky rozmiestnite na hraciu dosku,
hra sa moze zacat.

Hru zacina najmladsi hrac. Hodi farebnou kockou a vyberie si zvukovu
kocku, ktora stoji na policku rovnakej farby, aki hodil na kocke. Hra¢
zvukovou kockou zatrasie a pozorne si vypocuje jej zvuk. Bez toho, aby
hodil kockou druhykrét, vyberie si druht zvukovu kocku, ktorou tiez
zatrasie. Ak budd mat rozny zvuk, vrati ich naspat na ich miesto. Ak si
hrac mysli, ze zvuky si rovnaké a oznami, ze si kocky ponecha, musi
ostatnym ukazat ich spodnt farebnd stranu (s odlisnou farbou oproti
ostatnym stranam). Ak farby oboch zvukovych kociek na spodnej strane
budu zhodné, hrac ziska 2 body a kocky si odloZi nabok. Ak viak budu
mat odlisnu farbu, musi ich vratit na pévodné miesto a odpocitasa mu 1
bod.

Hra sa kondi, ked na hracej doske neostane Ziadna zvukovéd kocka.
Vitazom sa stava hrac s najvyssim poctom bodov.

Hralll

Oba predoslé varianty hry sa mézu hrat aj so zameranim na zrakovi
pamat. V tomto pripade hraci neporovnavaju zvuky, ale farby spodnych
stran zvukovych kociek. Hra¢ vybranu kocku zdvihne a otodi ju stranou s
odlinou farbou tak, aby ju videli aj ostatni hraci. Ak najde dve zvukové
kocky s rovnakou farbou spodnej strany, ponecha si ich. Ak farby budu
odlidné, vrati ich naspat na pévodné miesto, Vitazom sa stava hra¢ s
najvy33im poctom ndjdenych parov zvukovych kociek.



